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¿QUIENES SOMOS? 

Primero de todo, nos presentamos:  

KimeraMusical.com es un proyecto nacido con la idea ofrecer a todas aquellas 

personas con talento musical un trabajo de producción musical profesional al precio 

que cada  uno pueda permitirse.  

¡Tú puedes decidir cuánto vas a pagar por nuestro trabajo!  

¡¡Paga Lo Que Quieras!!  

¡Probablemente esta sea la mejor oferta que hayas 

escuchado nunca!  

Somos el primer estudio de producción musical en el mundo donde puedes pagar por 

nuestro trabajo lo que crees que vale.  

Nuestro propósito es hacerte la producción musical lo más accesible posible, de modo 

que te ofrecemos la posibilidad de que nos hagas una oferta, confiamos en ti, elije tu el 

precio.  

Estamos tan seguros de que termina ras complacido con el trabajo, que lo único que te 

cobraremos es lo que crees que merezca, y es más, si no estás satisfecho, te 

devolveremos íntegramente lo que hayas pagado. El futuro de este proyecto se basa 

en la confianza que depositamos en ti, y sabem os que nos tratarás justamente.  

¿Qué es lo que puede hacer que tus temas tengan el 

empujón final y te puedan permitir vivir de la música?  

No es ningún secreto, es más, es el mismo método que el de el 90% de las bandas que 

actualmente sigues o escuchas, y n o es otro que buscar a alguien totalmente ajeno a 

la banda, con experiencia y profesionalidad, que entienda lo que quieres expresar con 

tu música y lo potencie al máximo.  

Los músicos tenemos inclinación a cegarnos con nuestro arte, a pensar que nuestra obr a 

es un trabajo perfecto e intocable, pudiendo realizar locuras que muchas veces pueden 

llegar a arruinar nuestras canciones.  

Por eso es necesario que alguien ajeno a ti, que entienda tu música, estilo, el concepto 

musical que estás tratando de buscar, la finalidad de tu obra, tu sonido, etc..., potencie 

tus virtudes, corrija tus defectos, y logre el sonido y el clima perfecto para tu música.  

Esta figura, somos nosotros.  

Partiendo de tus ideas y del planteamiento de tu canción y de tu estilo musical, te 

pro ponemos los cambios necesarios para maximizar aquello que quieras expresar y 

hacerlo llegar a un rango de público mayor.   
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GRABANDO UN BEAT CON MPC BEATS 

COMENZANDO UN NUEVO PROYECTO 

Para comenzar un nuevo proyecto desde cero, en la primera pantalla al arra ncar el 

programa, en la secci·n òPROJECT TEMPLATESó, elegiremos òEmptyó para comenzar con 

un proyecto vacío . 

 

El primer ajuste que haremos al proyecto, será poner el número de negras por minuto 

(BPM). Este dato lo podemos encontrar en la barra de transpor te central de la parte 

superior. Por defecto nos lo encontramos 120. Podemos ajustarlo al tempo deseado.  

 

Nos situamos en información de la secuencia y la 

renombramos  escribiendo el nombre que deseemos para 

identificarlo  (doble clic sobre el nombre para editarlo) y 

ajustamos  los compases  que deseemos para la sequencia 

actual, por ejemplo  4 Bars. (asegúrate de tener el modo 

loop activado para poder trabajar los ritmos en bucle) . 
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CREAR UN NUEVO TRACK 

Para crear un nuevo track, simplemente nos 

colocaremos sobre el track actual, y haremos clic 

en la fle chi ta que está a la derecha del nombre. 

Bastará con seleccionar el último track con nombre 

ò(unused)ó. 

Una vez seleccionado, haciendo doble clic sobre el 

nombre, podrem os escribir el nombre de track que 

deseemos  

 

 

 

Una vez creado, podríamos  escoger entre el tipo de 

pista que será: Drum, Keygroup, Plugin, MIDI,  Clip o 

CV . Lo dejamos en la primera opción. Drum  

 

ASIGNAR UN PROGRAMA A UN TRACK 

Una vez creada la pista, hem os de decidir qué  tipo de programa queremos enlazar (kit 

de sonidos, samples de baterías).  

Para ello, nos aseguramos que en la 

parte inferior derecha, tenemos 

seleccionado el visualizador de 

expansiones.   

Esto hará, que en la parte derecha, se muestren l as 

expansiones que tenemos instaladas donde podremos elegir 

un kit de sonidos (programa) a nuestro gusto . 

Podemos ir navegando entre las distintas expansiones y entre 

los distintos programas hasta que encontremos un kit de 

sonidos a nuestro gusto. Podemos oír un ejemplo de los 

sonidos del kit seleccionado si pulsamos el botón de play que 

tenemos en la parte inferior izquierda de esta área.  

 Una vez decididos por un kit de 

nuestro gusto, si hacemos doble clic 

sobre sobre él, automáticamente se 

cargará para poder ser 

seleccionado en el apartado 

òPROGRAMó del inspector de pista. 
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Si lo selecionamos, automáticamente se cargarán los sonidos y se actualizarán toda la 

parte inferior de la pantalla. Si tocamos los pads, ya podremos oír los sonidos del 

programa ele gido.  

 

GRABAR UN BEAT 

Una vez que hemos seleccionado un track, y asignado un programa a este, ya solo nos 

queda grabar.  

Si queremos que nuestros golpes se ajusten al 

tempo sin desvío, podemos ajustar los siguientes  

elementos desde el panel Q -LINK. 

Si quieres que tus golpes suenen sin desvío de  

tiempo activa  el cuantizador (time correct) . Esto 

hará que cuando grabes, las notas que toques se 

ajusten exactamente al tempo.  

Ajusta también la división de tiempo (time 

division) a 1/16 en el panel para disp on er de los 

compases suficientes. Esto quiere decir, que en 

un compás se dividirá en 16 partes, en cada cual 

podrá sonar una nota.  

Podemos también activar o desactivar el 

metrónomo desde la barra de transporte central.  

 

Para comenzar a  grabar activa mos p rimero  el botón rec  en la barra de  

transporte central. Esto hará que comiencen a parpadear tanto el botón de rec 

como el botón de play.  Hay que tener cuidado, porque si tenemos ya algo grabado en 

este track, y volvemos a pulsar el botón de rec, borrará lo grabado anteriormente  
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Si queremos grabar, pero conservar lo ya grabado en el track, usaremos en vez 

del botón de rec el botón de overdub.  

Cuando estemos preparados para comenzar a grabar, pulsaremos el botón de 

play. Primero oiremos el metrónomo durante el primero compás para que 

podamos coger el tempo y a continuación, comienza la grabación.  

Ya podemos comenzar a  golpear nuestros pads.  

Una vez que finalicen los compases del track, si hemos dejado seleccionada la opción 

loop que mencionamos arriba, volverá a comenzar desde el principio, así una y otra vez, 

para que podamos ir añadiendo sonidos donde queramos a cada pasada.  

Una vez hayamos finalizado nuestra grabación, podremos pulsar el botón de 

stop.  

CÓMO GRABAR UNA MELO DÍA CON UNO DE LOS SONIDOS DEL PROGRAMA 

Si te das cuenta, es difícil hacer una melodía con los sonidos que nos da el kit del 

programa seleccionado. Si por ejemplo queremos crear una línea de bajos o nos gusta 

un pad o un sonido vocal, pero solo hay un sonido en todo el kit, nos será imposible 

hacer una melodía, ya que todo el rato tendríamos el mismo tono.  

Para poder hacer una melodía desde uno de los sonidos del kit o una línea de b ajo, hay 

que hacer lo siguiente  

Seleccionamos el sonido con el que vamos 

a crear nuestra melodía o lín ea de bajos, y 

pulsamos el bot·n ò16 LEVELó. 

En la pantalla que nos aparece, 

simplemente tenemos que asegurarnos 

que el tipo (Type) sea òTuneó. Esto lo que 

hará será distribuir entre los distíntos pads el 

sonido de forma cromática.  

 

 

Una vez le demos al b otón Close, se habrán cargado en todos los pads el mismo sonido 

pero de forma cromática, comenzando desde abajo a la izquierda el más grave y 
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terminando arriba a la derecha el más agudo. De esta forma, y mientras mantengamos 

marcada la opci·n ò16 LEVELó (Indicada con color amarillo), pulsemos el pad que 

pulsemos, sonará el sonido que hemos elegido, pero en distinta tonalidad. Ahora ya, 

tocando los pads, podremos generar la melodía o línea de bajo que queríamos. Aquí es 

ideal si tienes un teclado, pues te se rá más fácil a la hora de generar melodías.  

Si queremos volver a cargar el kit por defecto, desmarcamos la opci·n ò16 LEVELó,  y 

volvemos a tener la variedad de sonidos distintos cargada con el kit del programa.  

Esto lo podremos hacer con cualquiera de los  sonidos del kit.  

ASIGNAR UN INSTRUMENTO A UN TRACK 

Podemos utilizar uno de los instrumentos que nos 

vienen en algunas de las expansiones. Lo primero que 

habría que hacer es poner el tipo de pista como 

òkeygroupó. 

Una vez hecho esto, podemos elegir un 

instrumento desde el navegador de expansiones 

òExpansion Browseró. En nuestro caso, en el 

paquete gratuito, tenemos la expansi·n òF9 

Instruments Beats Editionó, cargado de multitud 

de buenos sonidos. Aquí elegiremos el sonido 

que deseemos, y haciendo doble c lic, se 

cargará sobre la pista.  

Ya solo habr§ que seleccionarlo en òProgramó en 

el inspector de pistas.   

 

 

 

 

 

 

 

ASIGNAR  UN PLUGIN A UN TRACK 










